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Arte, Museo:

[Sono le cose che non
conoscete che
cambieranno le vostre

vite]
Wolf Vostell

Diamo il benvenuto al nuovo anno
scolastico 2019- 2020 con la domanda:

<< Si puo provare ad immaginare? >> che
ci porta a riflettere su quanto i bambini, i
ragazzi e gli artisti abbiano in comune: le
infinite capacita di inventare attraverso i
linguaggi  dell'arte, del gioco, della
scrittura e di lanciarsi cosi in avventure
dello spirito.

E' una domanda che prima di noi si sono
posti Bruno Munari e Gianni Rodari e
quanti come loro hanno creduto e credono
che limmaginazione abbia il suo posto
nell’'educazione.

Porre l'accento su questo tema per noi
significa riflettere su come non si insista
mai abbastanza sull'immaginario come
dimensione dell'universo umano e su cio
che arte e letteratura permettono di
sviluppare.

Ecco perché la possibilita di accedere alla
cultura artistica costituisce una scommessa
sociale fondamentale. A partire dalla
Scuola, dal Museo e da tutti gli altri
contesti formativi informali di qualita. Noi
ci crediamo fortemente.

Cido che i bambini e i giovani possono
trovare nell'arte & un'eco della complessita
del mondo, la capacita di leggerlo e
interpretarlo attraverso il potere
straordinario del loro pensiero critico e
delle loro azioni creative.

Coltivare menti aperte attraverso
lincontro con i linguaggi dell'arte e i
meccanismi alla base del pensiero laterale
rappresenta una delle possibili strade per
linnovazione e la creativita, componenti
indispensabili per una Scuola e un mondo
in continuo mutamento.

ze tra arte, museo e mondo della scuola

Il progetto "Scuola Arte Museo", nasce
dalla pluriennale esperienza nel settore dei
Servizi Educativi e della Promozione della
Lettura della associazioni LedA- Laboratori
educativi e didattici per UArte, in
collaborazione con:

Boboto, Fab Lab Lecce, Francesca Russo-
attrice e educatrice teatrale,
Swapmuseum , The Monuments People e
Picturebook Fest- Festival dell'arte e della
Letteratura per ragazzi.

Il nostro modello educativo risponde alle
esigenze scolastiche di individuare delle
iniziative che, agganciandosi al piano di
studio, arricchiscano e diversifichino gli
strumenti dell’apprendimento.

Non solo scuole, ogni anno curiamo una
serie di iniziative dedicate alla formazione
degli operatori del settore educativo-
artistico.

Tutte le nostre  attivita si ispirano al
modello didattico hands-on dove il
laboratorio & proposto come spazio
privilegiato per favorire e sostenere
dinamiche di apprendimento permanente.
Insieme alla Scuola, condividendo ricerca e
progetti, crediamo di formare un sistema
educativo integrato, in grado di offrire
diverse prospettive di cultura, di
inclusione , di relazioni comunicatve e di
opportunita formative per alunni e docenti.
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Chi siamo

Il nostro gruppo di lavoro & composto da
storici dell'arte, mediatori del patrimonio
culturale, atelieristi, promotori della lettura,
esperti di educazione teatrale, educazione
digitale e si avvale della collaborazione di
artisti, esperti di pedagogia e di cultura
dell'infanzia.

Siamo un team di persone che lavorano per
migliorare ogni giorno i servizi offerti in
ambito di mediazione del patrimonio culturale
da parte di istituzioni culurali pubbliche e
private.

Dove operiamo

MUST - Museo Storico di Lecce; Castello
Carlo V di Lecce; Abbazia di Santa Maria di
Cerrate; a Scuola, direttamente in classe.

Piccolo Manifesto del nostro lavoro

- Crediamo che larte sia un elemento che
deve far parte del quotidiano, come emozione,
risorsa, scoperta.

- Educhiamo lo sguardo perché ognuno possa
sviluppare la propria sensibilita e raggiungere
autonomia e capacita critica nel leggere il
mondo.

- Incoraggiamo le menti a porsi nuove
domande, ad allenare e nutrire la curiosita per
spiegare le ali del pensiero analogico ed
accendere il fervore del fare con le proprie
mani.

- Orentiamo il nostro lavoro verso
l'educazione al gusto per arricchire sensibilita,
immaginazione e intelligenza.

- Valorizziamo i talenti e le diverse
possibilita espressive di ognuno.

- Promuoviamo il processo di ri- creazione e
non solo il prodotto finito, perché é la
dimensione del fare che da valore educativo
all'apprendimento.

- Riconosciamo nel Museo wuno spazio
privilegiato  per favorire e sostenere
dinamiche di apprendimento permanente.

- Non facciamo lavoretti ma laboratori. Un
laboratorio suggerisce un modo di vedere il
mondo da un'altra angolazione, soprattutto
motiva la ricerca e la sperimentazione per un
metodo di lavoro non fine a se stesso ma
aperto anche a nuove scoperte e proposte, sia
da parte di chi lo progetta e lo conduce sia da
parte di chi vi prende parte.

Arte, Museo
inze tra arte, museo e mondo della scuola

I nostri ambiti di intervento
Servizi educativi e didattica museale

Promozione della lettura

Gestione museale

Educazione digitale, robotica, coding
Educazione teatrale

Tour guidati e visite attive

Atelier creativi per bambini e famiglie

Formazione professionale per studenti e
insegnati

Consulenza e progettazione culturale per
enti pubblici e privati
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[ Scuola dell'infanzia
Scuola primaria
3 >11 anni ]






primaria
1 anni)

[E' creativa una mente
sempre al lavoro, sempre
a fare domande a scoprire
problemi dove gli altri
trovano risposte
soddisfacenti, a suo agio
nelle situazioni fluide
dove gli altri fiutano
solo pericoli, capace di
giudizi autonomi e
indipendenti, che rifiuta
il codificato, che
manipola oggetti e
concetti senza lasciarsi

inibire dai conformismi]
Gianni Rodari

dell'infanzia

// 1 bambini pensano grande |
Letture animate e ad alta voce in

classe / Letture al Kamishibai //
(Crescere leggendo)

Target consigliato: 3 > 11 anni i

a Scuola

3 o piu incontri da 60 minuti ciascuno

Costo gruppo classe: 60 euro ad incontro

Abbiamo immaginato una festa della
lettura per bambini e per gli insegnanti
che vogliono trovare e ritrovare il piacere
di scegliere i libri e di leggerli insieme.
Una promotrice della lettura con una
valigia di albi illustrati ( la cui selezione
bibliografica puo essere concordata con i
docenti in base a particolari desiderata )
legge ad alta voce in classe.

Dall'ascolto e dalla lettura delle immagini
si assiste alla meraviglia del nascere di un
pensiero. L'attivita si muove sui sentieri
della maieutica, attraverso la proposta da
parte dell'adulto di temi e domande, e
linvito, per i bambini, ad essere partecipi e
protagonisti, ognuno con la propria voce,
in una ricerca comune.

Il percorso pud essere arrichito con
lutilizzo del Kamishibai, il piccolo e
antichissimo teatro portatile giapponese.

// Il mio colore // NEYGZN

Lettura al Kamishibai ed esperienza
d'arte sul tema del conoscere se
stessi e le proprie emozioni
attraverso i colori //

Target consigliato: 3 > 7 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti
Quattro corvi decidono di rivolgersi a un
gufo per poter cambiare colore delle piume.
Uno di loro, perd, si rendera conto che &
bello cambiare, si, ma & bello anche
piacersi cosi come si e.
I1 laboratorio coinvolge i bambini nella
narrazione di una storia attraverso il
Kamishibai, un originale ed efficace
strumento per l'animazione alla lettura che
& un teatro d'immagini di origine
giapponese utilizzato dai cantastorie. Nel
laboratorio, si gioca, si creano marionette e
si inventa con i colori per scoprire qual e
il colore che vogliamo essere.

Scuola, Arte, Museo



// Guarda Guarda! // [YERZY
Esperienza d'arte sulla scoperta delle
forme e di come il disegno e la
prescrittura siano un gioco per
immaginare e inventare.

Target consigliato: 3 > 7 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Linee curve e linee a zig zag, forme tonde
e squadrate: quante immagini possono
nascere unendo segni e forme, aggiungendo
un pizzico di fantasia? Lo scopriamo in un
laboratorio che si ispira ad una trilogia di
libri dell'artista tedesco Mies Van Hout
che, attraverso un linguaggio giocoso ma
semplice, invita i pit piccoli a lasciarsi
sorprendere da quante cose pud diventare
una forma, metafora di trasformazione,
crescita ed evoluzione di ogni individuo.

/] Toc Toc..Sorpresa! // (La meraviglia
della scoperta attraverso l'arte)

=0

Target consigliato: 3 > 5 anni

al Museo o a Scuola

Durata 90 minuti

Toc toc.. e una porta si apre. Sorpresal
Leggiamo, giochiamo e creiamo ispirati dai
libri attivi che Bruno Munari progetto per
l'editore Mondadori nel 1945 e che ancora
oggi sono un classico della letteratura per
bambini.

Insieme al designer italiano costruiamo un
racconto visivo, pieno di attese e di
sorprese. Il laboratorio prevede la
realizzazione di un libro d'artista della
classe. Ogni bambino dopo la lettura degli
albi illustrati, realizza una pagina
contenente delle sorprese nascoste. I
materiali e le modalita di lavoro
riguardano repertori figurativi, astratti e
polisensoriali.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

/] 11 re dei mostri selvaggi //
(Conosco me stesso attraverso le
emozioni)

Target consigliato: 3 > 5 anni i

al Museo o a Scuola

Durata 90 minuti

"Il re dei mostri selvaggi’ & una storia
apparentemente semplice ma misteriosa.
Breve, ma allo stesso tempo infinita. Come
le contraddizioni, che fin da piccolissimi,
si annidano dentro ogni animo umano fra
regola e desiderio di liberta, rabbia, sogni,
fuga e necessita di tornarne indietro. Alla
lettura si accompagna la riflessione da
parte del gruppo su cosa sia il sentimento
della rabbia e infine la realizzazione di
maschere ispirate al linguaggio visivo
dell'autore del libro, Maurice Sendak.

// Che si fa Ajdar? //
Lettura, esperienza d'arte sui temi della
responsabilia civica e della

collaborazione per un mondo migliore.

Target consigliato: 3 > 8 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Un giorno, in un paese, un incredibile
terremoto manda all'aria tutto e ricompone
il mondo a modo suo. Tocchera a Matilde,
bambina coraggiosa e solare, spingersi nella
profondita della terra per incontrarne il
custode, il drago Ajdar, per tentare di
salvare il mondo. Un laboratorio all'insegna
della bellezza del racconto e delle
immagini di Marajane Satrapi, per parlare
del nostro pianeta e di cosa succede
quando non si veglia abbastanza su di esso.

Scuola, Arte, Museo



/! Le quattro stagioni // NNI&E}
Lettura, esperienza d'arte attraverso un
laboratorio di musica disegnata

Target consigliato: 3 > 8 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Le immagini e le parole dellalbo illustrato
si sincronizzano in questo laboratorio con
il respiro della musica: una musica che
nasce o rinasce. Attraverso la sonorita
della parole e la vivacita delle immagini i
giovani lettori impareranno ad “ascoltare”
le immagini e a "vedere” la musica. Il tema
é quello delle quattro stagioni, vissuto
attraverso le illustrazioni e i testi in rima
di Jek Tessaro. L'esperienza d'arte invitera i
bambini a realizzare un diario del tempo
naturale attraverso i colori, le forme, i
suoni e i segni, creando legami tra arte e
natura per diventare un divertente
strumento di crescita e apprendimento.

// Atlante del cielo //

Conoscere l'astronomia attraverso l'arte

Target consigliato: 5 > 9 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Un atlante del cielo per conoscere le
costellazioni individuate dagli antichi
negli emisferi boreale e australe. Un
laboratorio che descrive, ma anche
racconta: storie di scienza e leggende.
Questo atlante promette al lettore di
compiere un viaggio tra mito e scienza alla
scoperta delle meraviglie del cielo perché
«le costellazioni nascondono leggende e
storie meravigliose ma anche fenomeni
studiati dagli astrofisici». Nel laboratorio
i bambini danno forma a costellazioni e
figure immaginarie, usando cartoncini neri
e filo. Due materiali apparentemente
"poveri" ma che sorprenderanno i bambini
in questo viaggio tra cieli fantastici.

dell'infanzia

primaria
1'anni)

// Teatri di carta //

Il vero teatro si fa per gioco, ma sul
serio, con la serieta dei bambini quando
giocano...

Target consigliato: 6 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

A partire dalla carta possiamo costruire
personaggi che animano i mondi piu vari
della nostra immaginazione.

Partiremo dalla lettura animata di un albo
illustrato, la cui storia é legata alle
tematiche dell'intercultura,
dell'accoglienza, della diversita, poi i
bambini potranno diventare piccoli artefici
e protagonisti, disegnando e costruendo
marionette di carta e animando i
personaggi come in un vero teatro delle
marionette, raccontando la storia con tutta
la loro fantasia.

Gli albi illustrati proposti sono a scelta
tra: "I musicanti di Brema” di Jakob e
Wilhelm Grimm, illustrazioni di Claudia
Palmarucci, Orecchio Acerbo; “Una zuppa di
sasso” di Anais Vaugelade, Babalibri;
"Piccolo blu e piccolo giallo” di Leo Lionni,
Babalibri

// 1 Numeri felici //
Letture, esperienza d'arte per scoprire la
matematica attraverso l'arte e per giocare

con i numeri per raccontare se stessi

Target consigliato: 7 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Ci sono numeri molto dispari e molto
appuntiti come l'undici, altri felici, altri
speciali, addirittura pelosi. L'esperienza
propone un viaggio nel mondo della
matematica attraverso le avventure di Tina
che, nel libro a cui ci siamo ispirati,
racconta i suoi dieci anni in un diario
segreto dove il leit- motiv della sua
narrazione sono i numeri. Nel laboratorio,
anche i bambini provano a guardare ai
numeri e alla matematica in maniera
nuova, attingendo ai repertori della poesia,
dell'arte e dell'immaginazione..

Scuola, Arte, Museo



// Trova e scopri l'arte negli
oggetti di ogni giorno //

Lettura ed esperienza d'arte con i grandi
maestri dell'arte

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Un laboratorio che insegna a guardare e in
cui l'arte diventa un gioco. Mostri e
caraffe di caffé e da té, coccodrilli e
alberelli colorati, onde e dischi volantil
Quante cose si possono trovare nei quadri
dei pittori che ci sembrano dipingere
figure strane? Chi riesce a immaginarne di
piu? Il gioco & di trovarle tutte nelle opere
d'arte di Miro, Matisse, Kandinskij, Picasso,
Calder e tanti altri. L'attivita invita i
bambini ad avvicinarsi all'arte del
Novecento divertendosi, usando
limmaginazione e soprattutto allenando
creativia e pensiero divergente.

// Geometria: la ricerca di un
equilibrio //

Esperienza d'arte per scoprire la
geometria e conoscere la storia dell'arte
del proprio territorio attraverso lo
scultore Cosimo Carlucci.

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Squadra, carta millimetrata e carta da
lucido sono gli strumenti che utilizziamo
per sperimentare con le forme geometriche
di base come il quadrato, il rettangolo, e il
rombo. Alla ricerca di un equilibrio visivo,
lispirazione per questo laboratorio & dato
ai bambini dalle sculture di Cosimo
Carlucci, uno dei pitu importanti artisti
pugliesi del secondo Novecento, esposte in
collezione permanente al MUST. Come lo
scultore, i bambini daranno vita a progetti
geometrici, a composizioni di linee e forme
dove, rette parallele, incidenti o
perpendicolari saranno le protagoniste.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

[N

// Alfabeto delle fiabe //
Letture, esperienza d'arte per conoscere se
stessi attraverso le fiabe

Target consigliato: 7 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

La poesia di Bruno Tognolini ci svela come
ogni lettera dell'alfabeto diventi simbolo
che unisce l'universo delle fiabe con il
mondo del bambino. In tal modo il ruolo
del fiabesco dialoga tramite il fantastico
con i nostri sentimenti reali, con le paure,
i mostri, le aspettative e tutto cid che ci
appartiene nel profondo. Ai bambini viene
proposto un gioco, proprio come nell'albo
illustrato, per scoprire quali e quanti sono
i simboli che possono rappresentare i nostri
stati d'animo e le nostre emozioni di
fronte alle pit disparate situazioni della
vita.

Scuola, Arte, Museo



// Uno come Antonio // [TYALY

Letture, esperienze d'arte per giocare,
insieme a due protagonisti, Antonio e
Anna, a scoprire se stessi

Target consigliato: 8 > 11 anni 1

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

Chi & Antonio? Dall'immagine di copertina
del libro, dove ne compaiono ben otto, si
direbbe sia un bambino; un normalissimo
bambino che salta, legge e si nasconde
quando ha paura.

Attraverso una galleria di situazioni,
contesti e relazioni, si cerca di cogliere la
natura di Antonio che é ricca e
liberamente contraddittoria come solo
quella dei bambini sa essere.

Insieme ad Antonio, i bambini nel
laboratorio, incontreranno anche Anna la
protagonista di un'altra storia per indagare
quante cose pud essere un bambino, a
seconda dei contesti da lui vissuti e delle
persone con cui si relaziona.

// La valigia della fantasia //

Esercizi d'arte e creativita in occasione
dei 100 anni dalla nascita di Gianni
Rodari (1920-2020).

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

(Il laboratorio pud diventare anche un
percorso di piu incontri, per maggiori
informazioni contattare la segreteria)
Come Giovannino Perdigiorno, anche i
bambini diventano esperti giramondo per
scoprire nuovi paesi: al fascino della
scoperta si unisce la rielaborazione critica
da parte dei bambini, un momento in cui si
discute e si fanno ipotesi su come poter
contribuire a cambiare il mondo in cui
viviamo, grazie alle loro visioni. Ecco allora
che saranno invitati ad inventare e creare
una nuova geografia, una mappa di mondi
possibili. Un laboratorio che unisce i
linguaggi dell'arte con la filosofia e
l'educazione civica.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

/! L'evoluzione dell'uomo? Tutto
merito della scrittura //

Letture, esprienza d'arte per scoprire la
preistoria

Target consigliato: 8 > 9 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

L'arte visuale, con figure, segni o
ideogrammi, combiati in associazioni, & un
fenomeno che per quanto ne sappiamo oggi
si manifesta con l'emergere dell'Homo
Sapiens circa 40 mila anni fa. Ai bambini
viene proposto un viaggio nella storia
dell'evoluzione del disegno, dalla preistoria
sono all'arte astratta del Novecento, per
scoprire come per l'uomo la
rappresentazione simbolica, attraverso le
lettere o le figure, é stata un'importante
necessita che l'ha portato a conquistare il
pensiero astratto. Nel laboratorio, i
bambini realizzano delle mappe simboliche
del proprio corpo, attraverso la re-
invenzione dei grafismi dell’' arte
primitiva.

Scuola, Arte, Museo



/] Scrittura geroglifica // Yz
Lettura, esperienza d'arte attraverso un
laboratorio di musica disegnata

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Insieme ad un archeologo, attraverso
l'apprendimento dei rudimenti circa il
valore grafico e linguistico di questa
complessa scrittura costituita da veri e
propri disegni, o meglio ideogrammi, i
ragazzi impareranno a comprendere il
funzionamento basico e la fonetica della
lingua egizia. Nel laboratorio, si
cimenteranno nella scrittura del loro nome
in geroglifico, impiegando esclusivamente i
24 segni nonolitteri che, pit o meno,
corrispondono ai fonemi del nostro sistema
di scrittura (NB: in base alle varie fasi
della storia faraonica, i geroglifici in tutto
vanno da un minimo di 2000 ad un
massimo di 7000 caratteri).

/! Apprendisti archeologi // NGZN
Il lavoro dell'archeologo: dallo scavo alla
documentazione del reperto

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola** o al Museo

Durata 120 minuti

In questo laboratorio, i bambini diventano
apprendisti archeologi per comprendere
come l'archeologo lavora sistematicamente
sul campo attraverso l'impiego della
stratigrafia archeologica, gli strumenti
usati, come la trowel, i vari metodi
scientifici di documentazione dei reperti
sia grafica che descrittiva, non solo in
forma analogica, ma anche in forma
digitale. I ragazzi, cui verranno forniti di
cazzuola che rassomiglia alla trowel di
archeologo, dovranno scavare la sabbia nel
vero senso della parola sino alla scoperta
del reperto, uno per ciascuno. A questo
momento particolarmente esperenziale,
segue la fase della documentazione del
reperto.

** Per le sue peculiarita di svolgimento il
laboratorio e aperto ad una classe per volta.
Inoltre, qualora venga prenotato a scuola,
bisognera concordare con la segreteria la
predisposizione ad hoc delle aule scolastiche.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

// Dei e faraoni // YN

Conoscere la storia dei faroni dell'antico
Egitto

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Partendo dall'approfondimento delle
divinita, tra cui si annovera anche il
faraone come dio vivente in terra, si
affronteranno, in particolare, tematiche
inerenti all'aspetto fisico e alle insegne
qualificanti, come corone, copricapo e
animali sacri, facendo un vero e proprio
tuffo nella religione egizia. Durante il
laboratorio i bambini realizzerano delle
maschere in cartoncino che riproduno
corone, copricapo o volti animali di
divinita e vestire cosi i panni dei faraoni.

/! Artigianato egizio //[NCYIif}
Laboratorio di manipolazione e
costruzione di vasi canopi

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Qual era l'immaginario egizio
dell'oltretomba, fatto di divinita, demoni,
scenari geografici peculiari, rituali? Lo
scopriamo in questo laboratorio dove ogni
bambino plasmera a mano il suo vaso
canopo, scegliendo tra quello con coperchio
a testa umana, di falco, di babbuino e di
sciacallo, sul quale apporre qualche
incisione, come geroglifici o simboli
magici. Inoltre, durante l'attivita verranno
affrontate le principali categorie di
materiali impiegati dagli egizi per la
produzione di oggetti anche di vita
quotidiana e non solo quelli dei corredi
funerari delle tombe.

Scuola, Arte, Museo



/! Musica egizia // Y&z
Laboratorio di manipolazione e
costruzione di uno strumento musicale

Target consigliato: 8 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Costo 7 euro (si raccomanda la
prenotazione di una classe per volta)
Molti dei ritmi, delle armonie, delle
melodie egizie sembrerebbero sopravvivere
nella musica tradizionale dell'Egitto
islamico moderno, o ancor meglio nel
floklore dell'Africa sub-sahariana come in
Sudan. Dopo una carrellata di immagini
che presentano musica e danza nell'antico
Egitto e riproduzioni sonore odierne di
strumenti antichi, l'attivita laboratoriale
si propone di far riprodurre ai ragazzi il
tipico strumento musicale egizio, ovvero il
sistro, intimamente connesso al culto della
dea Iside e della dea Hathor.

/! Laboratori BOBOTO // NeXGaiy
Boboto é una realta del territorio che si
occupa di educazione attraverso due
progetti principali, divulgazione della
pedagogia Montessori e "Coding &
Cittadinanza Digitale”, offrendo alle
scuole due tipologie di laboratorio,
modulabili anche su richieste specifiche
da concordare:

// Laboratorio di autocostruzione
dei materiali Montessori //

Target consigliato: 4 > 6 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Costo 9 euro (il laboratorio pud essere
modulato anche in pid incontri)
Attraverso materiale di riciclo, di cui poi
gli alunni potranno usufruire nelle proprie
classi per facilitare e migliorare il loro
apprendimento e attraverso un percorso
sensoriale i bambini costruiranno il loro
materiale Montessori.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

// Laboratorio STEAM di "Coding,
Robotica educativa e Cittadinanza
Digitale” //

Target consigliato: 6 > 8 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Costo 8 euro (il laboratorio pud essere
modulato anche in piu incontri)

Questa attivita mira a potenziare il
pensiero computazionale nei bambini e un
uso attivo della tecnologia, sviluppando
competenze e abilita, nei nuovi media, che
siano radicate “nei valori umani di
rispetto, empatia e prudenza”. Verranno
utilizzati robot programmabili come Lego
Wedo, Bee-bot, Root, Cubetto come anche
software di programmazione a blocchi.

// Laboratori STEAM di
"Tinkering", ossia pensare con le
mani attraverso il fare! //

Target consigliato: 9 > 11 anni i

A Scuola o al Museo

Durata 120 minuti

Costo 8 euro

Tinkering & un approccio all'apprendimento
per coinvolgere in modo divertente e
piacevole bambini e ragazzi alle materie
scientifiche (STEM: scienza, tecnologia,
ingegneria e matematica). Si basa sulla
pedagogia d'indagine mettendo lo studente
al centro per sviluppare le abilita del 21°
secolo come il pensiero critico, la
creativita, la collaborazione, la risoluzione
dei problemi, la comunicazione,
responsabilita, fiducia in sé stessi,
alfabetizzazione digitale e
imprenditorialita.

Scuola, Arte, Museo
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/! La lista dei desideri // [y

Workshop di espressione teatrale per offrire
strumenti di ricerca e consapevolezza nella
scoperta del proprio sé, in rapporto a quello

dell’altro
Target consigliato: 11 > 18 anni i

a Scuola o al Museo

Durata 90 minuti

L'attivita trae spunto dallalbo illustrato A
UNA STELLA CADENTE, di Mara Cerri,
edito da Orecchio Acerbo.

Tutti gli adolescenti, di tutte le razze e
culture, hanno desideri da esprimere ad una
stella cadente. Quali saranno? Come
saranno? I nostri, e quelli delle persone
vicine e lontane a noi? A una stella
cadente si chiede la realizzazione di un
desiderio che cada dal cielo nella sua scia
luminosa. In questo laboratorio, dove i
ragazzi vengono coinvolti a partecipare con
tutto il loro corpo, attraverso tecniche di
espressione teatrale, tracceremo un affresco
del desiderio, e del timore, di tutti gli
adolescenti: diventare adulti.

// Taboo Culturale //
Visita attiva nelle collezioni permanenti del
MJUST- Museo Storico di Lecce

Target consigliato: 11 > 18 anni i

al Museo

Durata 120 minuti

Dopo una visita guidata al museo, i ragazzi
saranno coinvolti in un gioco a squadre
secondo regole e modalita che ricalcano
quelle del famosissimo gioco del del Taboo.
La sfide a squadre vertera sui contenuti
culturali trasferiti poco prima durante la
visita al museo in modo da favorire un
apprendimento facile, divertente e
coinvolgente.

// Visita pop- up! //
Visita attiva e partecipata per conoscere la
storia dell'arte del proprio territorio

Target consigliato: 11 > 18 anni i

al Museo

Durata 90 minuti

La visita pop- up & un percorso speciale e
sorprendente in cui i giovani saranno
guidati alla scoperta dei contenuti artistici
di 8 opere esposte nel Museo, partecipando
attivamente alla realizzazione di attivita
pensate per favorirne la comprensione ed
appropiazione. L'esperienza rappresenta un
importante momento di formazione e
apprendimento non formale, peer- to- peer,
grazie al quale i ragazzi potranno
interagire con le opere dei musei,
trasformando l'esperienza da una semplice
visita passiva ad un emozionante viaggio
nella storia del territorio.

// Laboratorio Fab Lab //

Target consigliato: 11 > 18 anni i

al Museo

Da 2 a 4 incontri da 150 minuti

Iscrizione: 8 € a partecipante per lab Fab
Lab e esperienza con visori (ragazzi con
disabilita e docenti ingresso gratuito); 6
euro solo laboratorio stampa 3D; 10 €
laboratorio stampe 3D + esperienza con
visori+ visita virtuale 3D lecce romana
nel Living Lab Museum

Attivita: visita del laboratorio;
presentazione del Fab Lab; introduzione
della stampa 3D; taglio laser; schede di
controllo, modellazione 3D e realta
virtuale; scansione 3D stampa di uno dei
partecipanti; dimostrazione taglio laser;
esperienza con visore di realta virtuale per
ogni partecipante; conclusioni sulle
potenzialita di tali tecnologie.

Il laboratorio propone attivita di notevole
interesse scientifico e tecnologico che
permettono di dare uno sguardo al futuro
in un'ottica di innovazione. I momenti
dedicati alla nozioni teoriche saranno
alternati da applicazioni pratiche in
perfetta sintonia con la metodologia
learning-by-doing.

Scuola, Arte, Museo
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// Attraverso il Castello //
Visite guidate e laboratori al Castello
Carlo V di Lecce

Target consigliato: 6 > 14 anni i

Castello Carlo V di Lecce

Durata 5 ore

Numero massimo partecipanti 60

Costo 10 euro a partecipante
L'esperienza é caratterizzata da tre diversi
momenti: visita guidata nelle nuove aeree
recentemente restaurate del castello; un
laboratorio tematico a scelta tra i quattro
proposti e la visita nel centro storico di
Lecce.

- Tour base Castello (durata 1 ora)

Il percorso, grazie al supporto di tablet e
del sistema multumediale, consente di
visitare spazi da poco resi fruibili dalla
Soprintendenza: le gallerie sotteranee, le
prigioni, i camminamenti, la cappella di
Santa Barbara, oltre agli spazi dedicati al
Museo della Cartapesta.

- Laboratorio A SCELTA tra ( i laboratori
hanno la durata di 2 ore):

1) "Il castello che vorrei”, per bambini 6 -
10 anni

I partecipanti analizzano le varie parti
costitutive del castello, imparano la loro
precisa terminologia e funzione, infine
costruiscono un fedele modellino e lo
decorano con la tecnica del collage.

2) “"Caccia al tesoro nel maniero”, per
ragazzi 11 - 13 anni

Gli studenti, divisi in due squadre, cercano
di risolvere gli indizi sugli stemmi araldici
e sulle incisioni presenti nelle prigioni per
scoprire il tesoro di Giangiacomo
Dell'Acaya.

3) “Attacco al castello”, per ragazzi: 14 -
18 anni

Gli studenti, divisi in due squadre, vengono
stimolati tramite degli indizi alla

scoperta del sistema difensivo del Castello
in vista di un imminente assedio. Solo

una delle due squadre riuscira a salvare
l'antica fortezza medievale.

4) “Il castello secondo me”, per ragazzi 14
- 18 anni

Gli studenti, divisi in squadre, verranno
stimolati ad immaginare nuove modalita di
utilizzo degli spazi del castello.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

// Tour della citta A SCELTA //

1) Tour Storia di Lecce (durata 2 ore)
Itinerario: Piazza del Duomo (Cattedrale,
Campanile, Seminario, Episcopio), Teatro
Romano, Piazza Sant'Oronzo (Anfiteatro
Romano, Sedile e Chiesa di San Marco,
Colonna di Sant'Oronzo), Basilica di Santa
Croce e Palazzo dei Celestini. Durata: 2 ore

2) Tour Lecce cinquecentesca e barocca
(Durata: 2 ore e 30 minuti)

Itinerario: Porta Napoli, Piazza del Duomo
(Cattedrale, Campanile, Seminario,
Episcopio), Basilica di Santa Croce e
Palazzo dei Celestini, Piazza Sant'Oronzo,
Chiesa di Santa Chiara, Chiesa di
Sant'Irene,Castello di Carlo V.

Info: Il costo indicato é riferito a singolo
studente. Per i ragazzi con disabilita e max
3 adulti accompagnatori é prevista la
gratuita previa comunicazione.

I tour guidati della citta non
comprendono, nel costo richiesto, eventuali
ingressi extra. I monumenti dunque,
verranno descritti e raccontati dall'esterno.

// Saluti e baci //

Visita guidata nel Centro Storico di Lecce
e laboratorio di fotografia al museo

Target consigliato: 9 > 14 anni i

In citta e al Museo

Durata 150 minuti

Quale cartolina ricordo realizzeresti a
partire da un tuo scatto? Una passeggiata
nel centro storico di Lecce, accompagnata
da un laboratorio d'arte allinterno del
MUST. Una visita guidata per conoscere la
storia di Lecce, proposta come viaggio sulla
percezione visiva della bellezza da parte
dei bambini. Ispirati dalle cartoline di
Bruno Munari contenute nel libro

" Saluti e baci", Corraini ed., attraverseremo
con occhi nuovi le vie del centro storico e
fotograferemo quello che pit ci
incuriosisce. Al museo, si lavorera sulla
decorazione della proprria cartolina che
verra stampata su carta fotografica e
completata con un messaggio ad effetto.

Scuola, Arte, Museo



/] Visite Attive presso l'Abbazia
di Santa Maria di Cerrate //

// La storia e l'arte dell'abbazia //
Visita guidata per la scuola primaria e
secondaria di I e II grado

Durata: 1 ora e mezza

Visita di una dei piu importanti centri
monastici dell'Italia meridionale, ricco di
storia, fascino, e mistero.

// Animali fantastici in abbazia //
Visitattiva per la scuola dell'infanzia e le
classi 1la, 2a e 3a della scuola primaria
Durata mezza giornata

Una divertente caccia al dettaglio per
scoprire gli animali nascosti tra affreschi e
bassorilievi, calibrata in base all'eta degli
studenti.

// Tra storia e leggenda //

Visitattiva per le classi 4a e 5a della
scuola primaria e la secondaria di I grado
Durata: mezza giornata

Le vicende storiche dei romani che si
intrecciano con leggenda del re normanno
Tancredi D'Altavilla prendono corpo grazie
a una didattica coinvolgente attuata con
l'ausilio di schede didattiche. Se la chiesa,
con la sua densa narrazione affidata ad
affreschi e sculture, racconta il ricco
immaginario romanico e bizantino, la casa
del massaro, il mulino e la masseria sono
testimonianza di un passato legato ai ritmi
della terra.

// A ognuno la sua didascalia: per
conoscerne gli approcci, le strategie, gli
impatti//

Visitattiva per la scuola secondaria di II
grado

Durata: mezza giornata

Con il supporto di schede esemplificative e
grazie alla guida dell’educatore museale, i
ragazzi approfondiscono il tema del
rapporto tra immagini e parole, la
necessita di rendere partecipe del percorso
di visita le diverse tipologie di pubblico,
fino a produrre delle vere e proprie
didascalie.

dell'infanzia
primaria
1'anni)

// PERCORSI TEMATICI //

// La millenaria storia dell’Abbazia
nell'uliveto //

Per le classi 5a della scuola primaria e la
scuola secondaria di I e II grado
Visitattiva in abbazia e passeggiata di due
ore alla scoperta del paesaggio salentino
circostante, per osservare le pajare, i
muretti a secco e i mirabili uliveti, a cui
generazioni di uomini dedicarono la vita,
spremendone i frutti nelle oscure viscere
dell'abbazia. Durata: giornata intera

// SPECIALE CLASSE AMICA FAI
Romanico a confronto //

Visitattiva per la scuola primaria e
secondaria

I portali riccamente decorati, i rosoni
romanici, santi e figure bibliche
rappresentati negli interni, un mitico
fondatore, il re Normanno Tancredi
d'Altavilla: sono molti gli elementi che
accomunano le chiese di Santi Niccold e
Cataldo, che conserva ancora in parte la
sua matrice romanica, e I'Abbazia di
Cerrate: questo percorso consentira di
scoprirle attraverso schede didattiche.
Durata: giornata intera.

PREZZI A STUDENTE Per un gruppo minimo di
15 studenti Insegnanti accompagnatori gratuiti
Sconto € 1 classi iscritte al FAI

Visita guidata € 4

Visita mezza giornata € 9

Visita intera giornata €13

Scuola, Arte, Museo



LedA, via degli Ammirati 11 | Lecce
ledalaboratori.it; tel.328.5842114

Segreteria e coordinamento: Anna Conserva;
Alessandra Esposito

328.5842114; lab@ledalaboratori.it
amministrazione@ledalaboratori.it

Responsabile LedA
Melania Longo
melania.longo@gmail.com; 393.84.38.170

Costi laboratori:

- I laboratori e / o visite guidate per la Scuola
hanno un costo di 5 euro a partecipante, salvo
diverse indicazioni specifiche riportante
nelle rispettive sezioni dei laboratori.

- Gratuita per bambini e ragazzi con disabilita
e fino a 3 adulti (maestre o genitori)
accompagnatori. Per predisporre attivita
quanto pil possibili inclusive, si prega di
comunicare il tipo di disabilita della persona.

Laboratori su misura
Oltre alle proposte presentate in questo
programma, i docenti possono concordare con

l'area educazione progetti specifici e su misura.

E' sempre possibile incontrare su
appuntamento, lo staff per individuare ambiti
di ricerca e di attivita, per progettare percorsi

e avviare sperimentazioni da inventare insieme.

Regolamento e prenotazioni

-L'insegnante referente dovra inviare al
sequente indirizzo lab@ledalaboratori.it il
"modulo di prenotazione", firmato e compilato
in ogni sua parte, non pit tardi di una
settimana prima dell'evento. Il modulo deve
essere scaricato dai siti mustlecce.it;
ledalaboratori.it.

- Per i partecipanti fara fede il numero
indicato nel modulo di prenotazione. E tollerato
il 10% di assenti rispetto al numero indicato,
per gruppo classe. Superati il 10% di assenti
l'amministrazione emettera fattura equivalente
al numero riportato in prenotazione.

- L'eventuale disdetta va comunicata con almeno
3 giorni di anticipo.

- In caso di mancato avviso verra emessa una
fattura compensativa pari a 50 €.

- In caso di imprevisti e cause di forza
maggiore, sia da parte della scuola che del
museo, verra concordata una nuova data.

- Eventuali ritardi da parte del gruppo rispetto
all'orario di arrivo concordato preventivamente
con la segreteria del museo, comportano il
restringimento dell'attivita.

Durante l'attivita & previsto un intervallo.
L'organizzazione si riserva di documentare con
foto e video le attivita nel rispetto delle
normative sulla privacy.

Modalita di svolgimento del laboratorio:

- Le attivita si svolgono dal lunedi al venerdi,
dalle ore 9 alle ore 15.30; il sabato dalle 9 alle
12.30.

Gli insegnanti devono essere presenti durante
lintera attivita.

Pagamenti:

- Il pagamento pud avvenire in contanti, previo
accordo con la segreteria del museo, tramite pos
o bonifico bancario intestato a "Associazione
culturale LedA"

IBAN: ITO5E0335901600100000137328

lbroteca darte byobobo @ttt QNP
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[ Dal 24 al 26 gennaio 2020
Picturebook Fest
Festival dell'Arte e della

Letteratura per ragazzi
Al MUST - Lecce]

Catalogo a cura di LedA laboratori

Testi e ideazione: Melania Longo
Laboratori a cura di Leda Laboratori,
Boboto, Swapmuseum, Fablab Lecce,

The Monuments People e Francesca Russo
Progetto grafico: ITC Advisor
Fotografie: Valentina Morello e archivio

LedA laboratori, Swapmuseum e Fablab Lecce



<< Una scuola viva e nuova puo
essere solo una scuola per
"creatori”.

Nessuna gerarchia di materie.
E, al fondo, una materia unica:
la realta, affrontatata da tutti
i punti di vista, a cominciare
dalla realta prima, la comunita
scolastica, lo stare insieme,

il modo di stare e di lavorare
insieme.

In una scuola del genere

il ragazzo non sta piu come un
"consumatore” di cultura e

di valori, ma come un creatore
e produttore, di valori e

di cultura >>

Gianni Rodari, La Grammatica della Fantasia. Einaudi Editore
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